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O mundo do trabalho esta cheio de incertezas e mudancas, resultado das inovacdes
tecnoldgicas e de um mercado de trabalho cada vez mais dindmico, no qual as pessoas
precisam gerir suas proprias carreiras e tracar estratégias para inovar em suas carreiras.
Segundo Brougham e Haar (2017) os futuristas preveem que um terco dos empregos que
existem hoje podem ser ocupados por Tecnologia Inteligente, Inteligéncia Artificial, Robotica e
Algoritmos (STARA - Smart Technology, Artificial Intelligence, Robotics and Algorithms) até
2025. Entretanto, se conhece pouco sobre como os funcionarios percebem essas inovagdes
tecnoldgicas em relacdo aos seus préprios empregos e carreiras, e como eles estéo se
preparando para essas mudancas potenciais.

Identificar como as inovagdes tecnologicas afetam o desenvolvimento da carreira

Segundo Arthur (2020) em uma de suas entrevistas para o Jornal da USP — Universidade de
Séo Paulo, comenta que a tecnologia é a base da nova carreira e estamos a procura dessa
resposta, mas ainda estamos no “olho do furacédo” e afirma que certamente a inovagao e a
tecnologia sdo as ferramentas de um novo mundo e de novas carreiras. As universidades
terdo que desenvolver pesquisas no campo das novas carreiras e no futuro das carreiras que
ja estao solidificadas.

A pesquisa sera pautada na técnica de pesquisa documental. Neste sentido, a busca de
dados sera direcionada para a identificacdo dos processos de recrutamento disponiveis no
site das organizacdes.

A pesquisa a ser desenvolvida pelo aluno de Iniciagdo Cientifica faz parte de um estudo maior
em desenvolvimento por um aluno de doutorado da USCS. No ambito da iniciacdo Cientifica
se espera que ao final o aluno submeta artigo cientifico a uma revista e adicionalmente
elabore uma manual que auxilie os profissionais € planejar suas carreiras.

ARTHUR, M. B; Carreiras devem ser baseadas em projetos pessoais, entrevista no Jornal da
USP. Post published:20/02/2020, https://jornal.usp.br/?p=301943.

ARTHUR, M. B. et al. An Intelligent Career: Taking ownership of your work. NY: Oxford Univ.
Press, 2017.

BROUGHAM, D.; HAAR, J. Employee assessment of their technological redundancy, Labour
& Industry: a journal of the social and economic relations of work, v. 27, n. 3, p. 213-231, 2017.
CHANLAT, J. F. Quais carreiras e para qual sociedade?. Revista de Administracdo de
Empresas, v. 35, n. 6, p. 67-75, 1995.

DUTRA, J. S.; VELOSO, E.F.R. Desafios para a gestédo de carreiras no Brasil. Desafios da
Gestéo de Carreira. S&o Paulo: Atlas, 2013.
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Em 2020 o Banco Central do Brasil (BACEN) obteve autonomia conforme lei complementar
179/2021, ampliando seus papéis de politica monetaria para garantir a estabilidade do
sistema financeiro e suavizar as "flutuacées do nivel de atividade econdémica" (BACEN, 2021).
Esse novo papel permitiria ao BACEN praticar a flexibilidade monetaria (quantitative easing)
para lidar com os efeitos da COVID-19, ndo obstante permanece a discussdo em torno da
restricdo fiscal e inflagdo (BRESSER-PEREIRA, 2020).

De que modo a autonomia do Banco Central do Brasil (BACEN) pode influenciar o
crescimento econdémico e a volatilidade da inflagéo?

Objetivo geral: Analisar de que modo a autonomia do Banco Central do Brasil (BACEN) pode
influenciar o crescimento econémico e a volatilidade da inflagdo.

Objetivos especificos:

a) identificar o modelo brasileiro de "flexibilidade monetaria" para o financiamento da COVID-
19;

b) Analisar os sentidos da "flexibilidade monetaria" e o seu reflexo para a inflagao;

c) Verificar de que modo o BACEN se posiciona frente ao risco inflacionario Brasileiro;

O BACEN pode "imprimir dinheiro" por meio da emissdo monetaria para comprar titulos da
divida publica e financiar o Estado (WRAY, 2015). Nao obstante, a ala ortodoxa do mercado e
da economia considera que essa emissao monetaria levaria a consequente desvalorizagédo da
moeda nacional (real) e inflagdo. Ja Bresser-Pereira (2021) considera que o Banco Central
pode promover essa politica de "flexibilidade monetaria" para financiar o pais diante da Covid-
19 (Lei Complementar 179/2021).

Objetiva-se a analisar e organizar as publicac6es do BACEN, acerca da autonomia do Banco
Central e de suas acdes para lidar com o cenario pandémico Brasileiro e o risco inflacionario.
Trata-se de uma pesquisa documental, por meio da analise tematica para apresentagéo dos
resultados. O acesso aos dados do BACEN (https://www.bcb.gov.br/), por meio de seus
comunicados e relatdrios constituem fontes primarias relevantes para a realizacao desta
pesquisa acerca da flexibilidade monetaria e inflagdo. Pretende-se proceder uma analise
teméatica e de contetido dos dados encontrados (BARDIN, 2011).

Diagnostico da atuacdo do BACEN para lidar com a pandemia da COVID-19 e da
possibilidade de praticar a "Flexibilidade Monetaria", a partir da Lei Complementar 179/2021;
Dimensionamento do risco inflacionario a partir da pandemia da COVID-19; Sistematizacédo
das a¢cBes do BACEN desde sua autonomia obtida neste ano de 2021.

BRESSER-PEREIRA, Luiz Carlos. Financiamento da Covid-19, inflagéo e restricdo fiscal.
Brazil. J. Polit. Econ., Sdo Paulo, v. 40, n. 4, p. 604-621, Dec. 2020 . Available from
<http://lwww.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0101-
31572020000400604&Ing=en&nrm=iso>. access on 21 Apr. 2021. Epub Oct 16, 2020.
https://doi.org/10.1590/0101-31572020-3193.

Wray, L. Randall (2015) Modern Money Theory: A Primer on Macroeconomics for Sovereign
Monetary. 2nd revised edition. London: Palgrave Macmillan.
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Entre os temas que as empresas vém se debrucando encontra-se o ESG-Environment Social
Governance. O meio ambiente, a responsabilidade social e a Governanca tem sido uma
preocupacdo de fundos de investimento na alocacéo de seu patrimdnio em empresas que
apresentem zelo com esses temas.

No evento do CRASP 2021 sobre ESG o comportamento empresarial de transmitir falsas
aparéncias, nos aspectos: Economia de energia, reuso da agua, logistica reversa, eliminacao
de metais pesados e outros atributos, para tentar fazer a empresa se passar como Eco-
Friendly esta indo de encontro ao que a sociedade tem como expectativas. Portanto, a
pergunta problema da pesquisa é: Quais as publicacdes existentes sobre ESG, evidenciando
seus temas e aplicacbes?

A pesquisa se prop0e a levantar de forma sistematica na literatura com palavras-chave,
keywords, Palabras-clave nas principais bases nacionais (repositérios, plataforma SPELL,
Congressos da area de Administracao principalmente o Enanpad e o Semead e também
bases internacionais (web of science, scopus, scielo) o que a academia ja produziu sobre o
tema ESG.

No mundo existem investidores que possuem trilhdes de dolares para serem investidos em
organizag6es que se preocupem coma emissdo de carbono. Esses fundos sdo denominados
de acordo com Silva e Mendes (2021) como socialmente responsaveis. Fundos dessa
natureza tem crescido nos ultimos 8 anos mais de 1000% e diferente dos fundos tradicionais
esses fundos além do retorno observam também como a empresa se comporta em termos
sociais, na tratativa com o meio ambiente e com a governanca do negdcio.

Nas palavras de GIL (2017) esta pesquisa sera bibliografica com delineamento exploratério
porque se quer ampliar o conhecimento sobre o assunto. Apés o levantamento preliminar de
material tedrico seré possivel se definir o foco da pesquisa e se realizar de forma definitiva em
fontes bibliogréficas cientificas a identificacdo de literatura para leitura dos periddicos, teses,
dissertacdes, artigos de anais de encontros cientificos e demais repositorios. Se for
conveniente também serdo consultadas bases de dados profissionais ou de organismos
multilaterais. A penultima etapa sera o fichamento de contetdo e das referéncias para poder
se chegar na construcédo légica do relatério e sua redagao.

Como produto esperado da pesquisa bibliografica serd o conhecimento do estagio que a
academia se encontra no estudo do tema ESG e a possibilidade de subsidiar futuras
pesquisas empiricas no tema.

GIL, Antonio C. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 62. ed. Sdo Paulo, Atlas, 2017

SILVA, Paulo P. MENDES, Victor. The investor in ESG mutual funds. Cadernos do Mercado
de Valores Mobiliarios, 2021
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Os Hackathons sao eventos que retinem hackers, designers e outros profissionais de T.I.,
para criar solucdes inovadoras. Esses ambientes sdo abertos aos estudantes que nele
encontram estimulo para conhecer e criar. As feiras de ciéncias e de empreendedorismo tém
também esse condao, e sdo visitadas por empresarios que aproveitam esse espaco para
renovar seus produtos, processos e servicos, otimizando ideias e prototipos apresentados
pelos alunos, adquirindo direito de exploracdo de patentes.

Em qgue medida a participacéo dos estudantes em Hackathons, Feiras de Ciéncias e de
Empreendedorismo estimula a inovagéo?

Esta pesquisa visa investigar as impressdes dos organizadores dos eventos citados, quanto
ao estimulo a inovacgédo junto aos alunos. Pretende-se ainda: a. Identificar as instituicoes de
ensino locais que adotam esses eventos; b. Coletar as impressdes dos organizadores acerca
do potencial geradores de inovacao; c. Identificar casos de inovacao que transhordaram
desses eventos e do ensino tecnoldgico das escolas participantes e foram comercializados.

A popularizacédo da ciéncia € uma forma de trazer a sociedade a compreensivel dos avancos
da ciéncia e disp6-la em um patamar de aplicabilidade do qual resulte beneficios para a
prépria sociedade (GALLON et al, 2019). E para isso, recorreu-se a novos meios para
estimular a criatividade, sobretudo, como clube, feiras, olimpiadas e programas de ciéncias.
Para realizar a pesquisa, prop8e-se a adocao de uma abordagem qualitativa, do tipo
exploratério, baseada em entrevistas tematicas, feitas em profundidade, junto aos
organizadores dos citados eventos, em nivel local.

As entrevistas serdo realizadas pela ferramenta Zoom, que permite, além de gravéa-las, e
transcrevé-las ao final. O tratamento de dados sera feito mediante o uso de software de
analise de conteldo, do tipo Iramutec.

Pretende-se identificar as impressfes dos organizadores em relacéo ao potencial de geracao
de inovacgéo e de empreendedorismo de tais eventos e do papel das instituicbes ao oferecer o
espaco e o estimulo necessario, 0 que contribui, ao longo do tempo, para a constituicdo de
novos negocios, respondendo a ODS 9, que trata da inovacao e da infraestrutura.
ASSUNCAO, T. V.; ALMEIDA, R. O.; ALMEIDA, M. P. Perspectivas Epistemoldgicas de
Ciéncia e as Feiras de Ciéncias. XI ENPEC. Universidade Federal de Santa Catarina,
Floriandpolis, SC — 3 a 6 de julho de 2017

BERTOLDO, R. R.; CUNHA, M. B. Feiras de Ciéncias na Escola. Atos de Pesquisa em
Educacao - ISSN 1809-0354, Blumenau, v. 11, n.1, p. 293-318, jan./abr. 2016
DOI: http://dx.doi.org/10.7867/1809-0354.2016v11n1p293-318

GALLON, M.; SILVA, J.; NASCIMENTO, S.; ROCHA FILHO, J. Feiras de Ciéncias: uma
possibilidade a divulgacdo e comunicacgéao cientifica no contexto da educacédo basica. Revista
Insignare Scientia - RIS, v. 2, n. 4, p. 180-197, 19 dez. 2019.
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Para Oschinski e Wyonch (2017), uma drastica mudanca no emprego decorrente da automacéo é
improvavel em um futuro préximo, mas determinados setores e ocupagfes poderdo ser muito mais
perturbados (afetados negativamente) do que outros. O processo de destruicao criativa destroi
empregos, mas também cria novos e simultaneamente requer inteiramente novas exigéncias de
qualificacéo e atitudes para o trabalho. S&o habilidades (competéncias) que os robds ndo podem
substituir.

A acelerada transformacao digital da economia gera novas ocupacdes que irdo demandar
competéncias (qualificacdes e atitudes) especificas para lidar com as inovagdes. Nesse contexto,
cabe o seguinte problema central de pesquisa: como podem ser descritas as competéncias para o
trabalho requeridas pelas empresas participantes da nova economia, da chamada economia digital?
O objetivo geral € mapear ou descrever as exigéncias de competéncias (qualificacéo e atitudes das
pessoas) para o trabalho de empresas relevantes da economia digital. Os objetivos especificos sédo
0s seguintes: a) identificar e definir as competéncias exigidas na contratacdo de pessoas; b)
identificar mudancas recentes nessas exigéncias; c) classificar as novas competéncias exigidas
pelas empresas da economia digital; d) identificar padrdes de exigéncia de competéncias.

As novas tecnologias de base digital estdo mudando de fato a forma como as pessoas trabalham e
as condicdes de trabalho. Sera que os trabalhadores deslocados pela automacéo terdo as
habilidades necessarias exigidas pelos novos setores que sao criados?

As competéncias para o trabalho exigidas, ou demandadas, pelas organizacdes que compdem o
nucleo, a parte mais dinamica da chamada economia digital, torna-se questao de fato desafiadora e
relevante.

Trata-se de uma pesquisa de natureza exploratério-descritiva, na qual sao levantados e analisados
dados disponiveis na web (sites, féruns, blogs, rede sociais para relacionamento profissional, e
outros meios) que tratem das exigéncias de empresas relevantes (empresas grandes, de 100 ou
mais empregados) da economia digital, que operem no Brasil, referentes as competéncias para
trabalho (qualificagéo e atitude das pessoas) em periodo recente (desde o ano de 2017). Também
serdo buscadas informagdes do periodo 2000-2010 para identificar mudancas. Nesse caso, 0s
dados podem ser coletados também em fontes bibliogréficas.

Os resultados obtidos pela pesquisa, materializados no relatério de pesquisa final, possibilitam a
elaboracéo de politicas publicas locais ou nacionais, no plano da educacéo em geral e da educagéo
profissional, com escopos mais adequados. Ha também contribuicdo para as atividades de gestao
de pessoas feitas pelas empresas da economia digital (especialmente no que diz respeito a sele¢éo
e desenvolvimento de pessoas). Ao final da pesquisa, espera-se que os resultados possibilitem a
elaboracéo de um quadro com contelido detalhado das competéncias (qualificagdes e atitudes)
identificadas como exigéncias de empresas relevantes da economia digital.

ANDRADE, F. O. As competéncias no setor de Tl: desafios da era digital. 2019. 78p. Dissertacao
(Mestrado em Gestéo e Desenvolvimento de Recursos Humanos) — Instituto Superior de
Contabilidade e Administracéo do Porto, Porto, 2020.

BANCO MUNDIAL. Informe sobre el desarrollo mundial: la naturaleza cambiente del trabajo.
Washington, DC. 2019.

GUTTMANN, ROBERT. The pandemic as structural crisis “virus economics”. Campinas: IE
Unicamp, 2020. 1 video (25 min). Disponivel em:
https://lwww.youtube.com/watch?v=kjZORCEuv5A&t=32s. Acesso em: 10 maio 2021.

OSCHINSKI, Matias; WYONCH, Rosalie. Future shock?: the impact of automation on canada’s.
labour market. Toronto: C.D. Howe Institut, 2017.
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O SUS é um sistema de saude que compreende os 3 niveis de governo (federal, estadual e
municipal), além de consorcios de salde que se formam para maximizar o uso dos recursos
disponiveis. A presente proposta de pesquisa objetiva o levantamento de dados secundarios
referentes aos processos de compras publicas de medicamentos de alto custo em territorio
nacional, sendo oferecida uma lista dos principais medicamentos a serem usados como
parametro.

Como se comportam precos de aquisicdo de medicamentos de alto custo ou doencas
cronicas a partir dos registros de aquisicdo em licitacdes por meio de consdrcios publicos, vis
a vis aquisicdes por meio de licitagdes municipais?

Identificar as diferencas nos precos de aquisicdo de medicamentos de alto custo/doencas
cronicas entre municipios individualmente / consorciados

Consorcios publicos sdo agrupamentos de governos com a intencao de aumentar a eficiéncia
dos gastos publicos, uma vez que os recursos séo limitados e as demandas sociais séo
crescentes. Consarcios intermunicipais atuam também na busca de melhores condicdes de
salide para a populacao, reunindo capacidades institucionais de diferentes cidades, e
promovendo a prestagdo integrada de servigos publicos, em busca de economicidade e
eficiéncia.

O procedimento principal sera o levantamento de dados secundarios referentes aos
processos de compras publicas de medicamentos de alto custo em territorio nacional, a partir
de uma lista dos principais medicamentos a serem usados como parametro. Serdo levantados
dados de licitagfes realizadas por consorcios publicos de saide ou multiteméaticos, no periodo
2017/2021, bem como em licitagdes municipais realizadas por prefeituras de porte variado,
para efeito de comparacéo posterior.

O pesquisador devera construir um quadro sintese do levantamento de precos registrado nas
licitagcdes estudadas, bem como uma breve andlise do comportamento, identificando o
posicionamento comparativo dos consorcios analisados em fungéo dos valores efetivamente
desembolsados no periodo considerado.

AARON, R; MACKENBACH, J. Can inequalities in political participation explain health
inequalities? Social Science and Medicine, 2019

AMARAL, S; BLATT, C. Consorcio intermunicipal para a aquisicdo de medicamentos. Revista
Saude Publica, 2011

DMITROVOVA, K; et al. Compras publicas centralizadas na saide. Revista Portuguesa de
Farmacoterapias, 2015

FARIAS, T. Consorcios publicos, federalismo cooperativo e intermunicipalidade. Revista de
Direito Administrativo e Constitucional, 2017

MOTA, D; FERNANDES, M; COELHO, H. Farmacoeconomia. REDES — Revista do
Desenvolvimento Regional, 2015

THESING, N; et al. Organizagéo Intermunicipal. Social Science Medicine, 2019
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A presenca de animais de estimacao na vida das familias e a forma como séo estabelecidos
os relacionamentos das pessoas com animais de estimacédo evoluiu muito nos ultimos
tempos. Séo inegaveis os beneficios trazidos pela convivéncia com os pets. Porém, os custos
para manutencao dos bichinhos € alto, principalmente quando sdo necessarios tratamentos
veterinarios mais elaborados.

Qual a visdo de estudantes de veterinaria sobre o problema da dificuldade da populacao de
baixa renda ter acesso a tratamentos veterinarios para seus animais de estimacao?

Obter informacdes sobre a visao de estudantes de veterinaria sobre o problema da dificuldade
da populacao de baixa renda ter acesso a tratamentos veterinarios para seus animais de
estimacao.

Estudos relacionados a importancia dos animais de estimacao na vida das pessoas sao
bastante relevantes atualmente. E a preocupagédo com acesso de pessoas carentes a
tratamentos veterinarios é também bastante justificavel.

Serao realizadas entrevistas com estudantes de graduacéo em veterinaria de instituices da
regido do ABC.

S&o esperadas as propostas trazidas pelos futuros veterinarios para reduzir o problema
problema da dificuldade da populacéo de baixa renda ter acesso a tratamentos veterinarios
para seus animais de estimacéo.
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As aplicacdes da Internet das Coisas estédo presentes nas varias areas do conhecimento. O
conceito de Internet das Coisas indica a conexao entre pessoas e objetos fisicos e na area da
Educacao as aplicac6es sao varias e contribuem para o aprendizado do aluno.

Quais sédo as propostas de aplicag6es da Internet das Coisas na area da Educacgédo que a
producdo cientifica apresenta? A andlise e compreensao dessas propostas, as oportunidades
e as dificuldades da implantag&o da internet das coisas favorecem novos insights que
contribuirdo para futuras aplicagcdes tanto na area da educacdo como nas demais areas do
conhecimento.

O objetivo deste estudo é apresentar e avaliar as aplicag6es da Internet das Coisas na area
da Educacdo com base na producao cientifica. Os ambientes virtuais, acesso a informacao na
educacéo e a implantacdo de um campus inteligente sdo algumas das formas de contribuicéo
da internet das coisas. Vale ressaltar a Agenda 2030 com os Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel — ODS que a ONU estabeleceu visando a educacéo de qualidade para todos.
Com base na apresentacao dos resultados dos trabalhos cientificos, esta pesquisa pode
contribuir com novas ideias e novos modos de aplicacdo da Internet das Coisas pelos
profissionais, professores e instituicdes de ensino.

Pesquisa bibliogréafica a ser realizada nas bases de dados disponiveis utilizando expressdes
de busca, como por exemplo, “internet das coisas” AND “Educacgdo”, no periodo de 2010 a
2021, visando artigos cientificos, Teses e Dissertacées que relacionam internet das coisas e
Educacao.

Conjunto de aplicaces da Internet das Coisas na area da Educacéo, como dispositivos,
materiais, softwares, infraestruturas, campus inteligentes, estudos de casos e demais
pesquisas que resultem em novas ideias para ampliar o conhecimento e aplicacéo nas
instituicbes de ensino.

SILVA, Rafael de Amorim et al. Aplicando Internet das Coisas na Educacéo: Tecnologia,
Cenérios e Projecdes. Anais dos Workshops do Congresso Brasileiro de Informatica na
Educacéo, [S.l.], p. 1256, out. 2017. ISSN 2316-8889. Disponivel em: <https://www.br-
ie.org/pub/index.php/wcbie/article/view/7514>. Acesso em: 21 abr. 2021.
doi:http://dx.doi.org/10.5753/cbie.wchie.2017.1256.
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Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel: um estudo sobre as contribuicbes da gestéo de
residuos solidos industriais
Tecnologias para o Desenvolvimento Sustentavel

12 - Consumo e producgdo responsaveis

Linha Estratégia 2: Producéo Cientifica e Tecnoldgica Centrada no Desenvolvimento Local e
Regional

Considerando os problemas globais vivenciados na atualidade, a Organizacéo das Nacdes
Unidas prop6s 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentaveis a serem alcancados até o ano
de 2030. Dentre esses objetivos, o de nimero 12 refere-se a Consumo e producao
responsaveis e sera o foco desta pesquisa, que investigara sobre gestao de residuos
industriais, a luz da Lei 12.305, de 2010, que estabelece a Politica Nacional de Residuos
Solidos para o Brasil.

A pergunta que se quer responder é: Como fazer a gestéo de residuos soélidos industriais de
forma a contribuir com os ODS?

Objetivo geral: conhecer, classificar e divulgar o que tem sido feito em termos de gestédo de
residuos solidos industriais no Brasil. Especificos: Fazer levantamento bibliografico sobre
gestdo de residuos solidos industriais; Identificar fontes de dados secundarios referentes ao
tema para a analise dos dados e conteudos; Classificar residuos sélidos industriais e formas
de gestao desses residuos; Divulgar os achados desta pesquisa em evento e em periodico
cientifico.

A pesquisa se justifica pela emergéncia em se estudar contribuicdes de consumo e producéo
sustentavel aos ODS, sobretudo em funcao de a meta da ONU ter sido estabelecida para ser
alcancada até o ano de 2030.

A pesquisa aplicada se classifica como de natureza exploratéria e de abordagem qualitativa.
Sera utilizado levantamento bibliografico no portal Periodicos da Capes e serdo ainda
identificadas outras fontes de dados secundarios sobre o tema, tais como sistemas e
documentos governamentais e industriais disponiveis na internet. Havera analise documental
e os dados serdo tratados por analise de contelido segundo Bardin (2011). A categorizacao
para a realizacdo de andlise de dados sera previamente estabelecida a partir da
fundamentacéo tedrica e da legislacdo brasileira.

Acredita-se que os resultados possam contribuir para o avango da ciéncia em relacéo a
gestao de residuos soélidos industriais, para a tomada de decisdo de gestores publicos
envolvidos no assunto, para gestores industriais e empresariais ao apontar solu¢ées adotadas
nesse contexto e, ainda, para a sociedade como um todo, ao se procurar dar luz ao ODS 12
da ONU, sobre consumo e producao responsavel.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

GIL, A. C. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2008.

ONU. ORGANIZACAO DAS NACOES UNIDAS. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel.
2015.

PALMISANO, A.; PEREIRA, R. S. Sociedade e Meio Ambiente: histéria, problemas, desafios
e possibilidades. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009. In: GUEVARA, A. J. H. (org.). Consciéncia e
desenvolvimento sustentavel nas organizacdes. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

SACHS, I. Desenvolvimento includente, sustentavel, sustentado. Rio de Janeiro: Garamond,
2004.
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Mapeamento da Acessibilidade dos Sitios Web das Prefeituras Municipais Brasileiras

Tecnologias para Qualidade de Vida

11 - Cidades e comunidades sustentaveis

Linha Estratégia 4: Inovacao Tecnoldgica para Integracdo Global, Regional e Local

A proposta é um recorte do projeto da Chamada Universal MCTIC/CNPq n. 28/2018, em
desenvolvimento na USCS. Pretende-se fornecer subsidios conceituais e praticos para a
realizacdo de analises quantitativas em ampla escala, com o uso de técnicas informatizadas
de mineragdo de dados, visando avaliar o grau de aderéncia as diretrizes de acessibilidade
baseadas no Modelo de Governo Eletronico (EMAG), ja estabelecidas e empregadas nos
sitios Web das prefeituras municipais do territorio brasileiro.

Diversos estudos indicam que melhorias substanciais sdo necessarias nos sitios Web
publicos e privados, visando melhorar a acessibilidade dos cidadéos a esses servicos. A atual
auséncia de informac6es, em ambito nacional, relacionadas ao nivel de acessibilidade dos
sitios institucionais das prefeituras do territério brasileiro implica em dificuldades para que
acOes efetivas e inclusivas possam ser propostas para melhorar esses canais de
comunicacao.

O objetivo do projeto apresentado é de prover uma base de dados integrada que contenha o
nivel de acessibilidade dos sitios Web das prefeituras municipais do territério brasileiro,
considerando as diretrizes de acessibilidade em governo eletrénico (eMAG) e atributos de
dados ja disponiveis em 6rgao oficiais.

A pesquisa devera prover subsidios tecnolégicos para o aperfeicoamento da acessibilidade
nos sitios das prefeituras municipais brasileiras; assim, espera-se oferecer um ganho
potencial de eficiéncia da gestdo publica; ao adotar critérios validados objetivamente, amplia-
se o nivel de inclusdo dos cidadéos aos servicos publicos oferecidos e minimiza-se custos de
transacgdo. Servicos eletronicos mais eficazes dispensam a presenca fisica do cidadao para
receber atendimento nas prefeituras.

A pesquisa se caracteriza como uma abordagem quantitativa e exploratéria, com
delineamento documental. Visa obter ampla base de dados com os indicadores de
acessibilidade que represente o fendmeno estudado em ambito nacional, por intermédio de
técnicas informatizadas de mineracao de dados para captura, tratamento e analise nos dados
primérios dos sitios Web das prefeituras do territério nacional.

O principal produto esperado € uma base de dados unificada com os niveis de
acessibilidade dos sitios Web das prefeituras municipais brasileiras, que represente um
modelo de dados que considere, também, atributos provenientes de fontes externas, tais
como o Portal do IBGE.
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Pesquisa sobre o Uso de Chatbots na Educacdo Superior

Tecnologias Habilitadoras

04 - Educacéo de qualidade

Linha Estratégia 1: Ensino e Aprendizagem Inovadores e Continuados

Chatbots ou agentes conversacionais tratam-se de um software capaz de interagir com
humanos em linguagem natural. Com os negécios cada vez mais digitais, aliados a toda
revolucdo causada pela pandemia do SARS-COV?2, eles tiveram novo impulso, sobretudo em
areas de atendimento ao cliente. Na educacao, os professores tem sido demandados muito
mais, e os chatbots bem projetados podem ser um aliado, seja na resolugéo de questdes
sobre conteudo da disciplina ou questdes administrativas.

Quais sdo as abordagens utilizadas pelas Instituicdes de educacao superior no que tange a
insercdo de chatbots ?

Entender o potencial de uso dos chatbots como aliados do aluno e professor em cursos
superiores.

A mudanca provocada pela pandemia trouxe a luz a urgente e necessaria a insercao de
novas tecnologias no ensino superior, como aliadas dos professores e alunos. Chatbots vem
sendo utilizados com sucesso nas areas de atendimento a clientes, e realizacdo de pedidos
pela internet. Acreditamos que exista um nicho que pode ser abordado com essa tecnologia
também na area educacional.

Execucao de uma Revisado Sistematica da Literatura, com protocolo pré-definido.

Dados estatisticos sobre as formas de utilizacédo de chatbots. Categorizacdo de areas de
aplicacdo de chatbots no ensino superior.

Sandoval, Z.V. (2020) "Design and implementation of a chatbot in online higher eucation
settings Issues in Information Systems.

Yang S., Evans C. (2019) "Opportunities and challenges in using Al chatbots in higher
education". Proceedings of the 2019 3rd International Conference on Education and E-
Learning.

Hien, H.T. (2018) "Intelligent assistants in higher-education environments: the FIT-EBot, a
chatbot for administrative and learning support". Proceedings of the ninth international
symposium on information and communication technology
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Desafios na Implementacio de um Chatbot Educacional

Tecnologias Habilitadoras

04 - Educacéo de qualidade

Linha Estratégia 1: Ensino e Aprendizagem Inovadores e Continuados

Chatbots permitem que os humanos interajam com sistemas informatizados via conversagéo,
recuperando informag6es ou efetuando transagfes. As escolas, assim como redes de varejo e
outros negdcios, tem utilizado chatbots para interagir com os alunos, na resolucéo de
guestdes administrativas ou fornecimento de informacdes relativas a universidade, a disciplina
OU CUursos.

Professores respondem a mesma questdo aos alunos exaustivamente. Sobretudo em
momentos como o atual, os alunos acabam tendo a impressao de que os professores estédo
disponiveis a todo momento. Algumas dessas interacdes envolvem questdes repetitivas que
poderiam ser respondidas por um chatbot. Apesar dessa informacées estarem disponiveis em
sites, normalmente estao espalhadas e nossos estudantes nem sempre estao dispostos a
garimpar essas informacoes.

Essa proposta visa orientar os alunos na construcao de um chatbot educacional
administrativo, respondendo a questdes simples, mas muitas vezes repetidas pelos
professores, sobretudo aos ingressantes na Universidade.

Levar os jovens a experimentar ferramentas automatizadas para a implementacéo de novas
tecnologias pode despertar nos mesmos o interesse pela area da computagéo. Nesse sentido,
os chatbots esté@o cada vez mais inseridos em diferentes areas como ecommerce,
atendimento ao cliente etc. Essa experimentagao ira certamente ampliar os conhecimentos e
a visao desses alunos quanto ao impacto das novas tecnologias no dia a dia.

Pesquisa sobre os componentes de um chatbot. Pesquisa sobre a forma de implementacdo
de um chatbot. Experimentac&o pratica com a constru¢éo de um chatbot. Registro de
dificuldades em cada fase.

Um pequeno chatbot implementado, respondendo corretamente a algumas questdes
administrativas da universidade. Uma lista organizada por fases, das dificuldades encontradas
no processo de implementacdo, bem como as estratégias utilizadas para vencé-las.

Sandoval, Z.V. (2020) "Design and implementation of a chatbot in online higher eucation
settings Issues in Information Systems.

Yang S., Evans C. (2019) "Opportunities and challenges in using Al chatbots in higher
education". Proceedings of the 2019 3rd International Conference on Education and E-
Learning.

Hien, H.T. (2018) "Intelligent assistants in higher-education environments: the FIT-EBot, a
chatbot for administrative and learning support". Proceedings of the ninth international
symposium on information and communication technology
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Introducdo de microcontralodores Arduino e ESP32 no ensino médio para realizagdo de
projetos diversos.
Tecnologias Estratégicas

04 - Educacao de qualidade

Linha Estratégia 1: Ensino e Aprendizagem Inovadores e Continuados

O Arduino e 0 ESP32 sao plataformas eletronica de cédigo aberto baseada em hardware e
software faceis de usar. Essas placas sédo capazes de ler entradas — de um sensor, um dedo
em um botdo ou uma mensagem no Twitter - e transforma-lo em uma saida - ativando um
motor, ligando um LED, publicando algo online. Vocé pode dizer ao seu produto o que fazer
enviando um conjunto de instrugcfes para o microcontrolador utilizando software. Para isso,
vocé usa a uma linguagem de programacao do Arduino.

Ha pouco tempo, para se confeccionar um circuito interativo, era necessario fazer projetos do
zero para uma aplicagdo especifica. Além disso, para se fazer pequenas alteragbes nas
funcionalidades do circuito era necessario um estudo critico e bastante trabalho. Com o
advento dos microcontroladores, foi possivel que problemas que antes eram tratados com
solucdes de hardware fossem tratados usando software de computadores

Desde o inicio a tecnologia tem como foco trazer praticidade, comodidade, seguranca e
economia. O principal objetivo de utilizar Arduino ou ESP32 num sistema é facilitar a
prototipagem, implementacdo ou emulacao do controle de sistemas interativos, a nivel
domeéstico, comercial ou mével, da mesma forma que o CLP controla sistemas de
funcionamento industriais. Além disso, o Arduino e o0 ESP32 sdo usados por tras de um
namero razoavel de projetos da Internet das Coisas (loT, sigla em inglés).

O Arduino foi criado em 2005 O desenvolvimento desse projeto teve como objetivo criar um
dispositivo que fosse ao mesmo tempo barato facil de usar e facil de programar, facilitando o
acesso a estudantes, projetistas amadores. Para isso adotaram o conceito de hardware e
software livre para que qualquer pessoa tenha possibilidade de montar, modificar, melhorar e
personalizar o Arduino partindo de um hardware basico.

O projeto tera inicio com a apresentacdo dos microcontroladores, uma breve introducao sobre
0 Arduino, explicando como montar o hardware, instalar o software e fazer o upload de seu
primeiro programa (sketch) e garantir que o Arduino e o software estejam funcionando
corretamente. Depois, havera um explicacao sobre o IDE do Arduino

e como utiliza-lo, antes que se possa avangar em projetos que irdo de criagcdes

bésicas a tépicos avangados. Cada projeto inicia com uma descricdo de como

preparar o hardware, com o cédigo necessario para que ele funcione. Depois, explico

mais detalhadamente como o hardware e o cddigo funcionam.

O Arduino pode ser utilizado em muitos projetos de IOT, em automacao industrial,
entretenimento e na Robdtica educacional é usado como ferramenta para potencializar o
aprendizado dos estudantes. Sua principal proposta é incentivar o uso da robética e
automacao com o intuito de resolver problemas reais ou ficticios do dia a dia. Devida a
facilidade de utilizag&o, o Arduino tem entrado, cada vez mais, nas salas de aula, se tornando
um dos protagonistas no ensino de robdtica para criancas e adolescentes, mesmo
considerando concorrentes de peso e com um custo muito menor. Outros produtos possuem
algumas limitacdes uma delas é a dificuldade de interagir com equipamentos de marcas
diferentes.

MCROBERTS, MICHAEL. Arduino Bésico. Traducao Rafael Zannoli. Sdo Paulo: Novatec
Editora, 2011.

MONK, SIMON. Projetos com Arduino e androide. Porto Alegre: Bookman, 2014.

ZANCO, WAGNER DA SILVA. MICROCONTROLADORES PIC: TECNICAS DE SOFTWARE
E HARDWARE PARA PROJETOS DE CIRCUITOS ELETRONICOS COM BASE NO
pic16f877A. 1.ed. Sdo Paulo: Erica. 2006



o
O
3
c
S
o
Q

O
Q
o

14

Fernando Luiz Monteiro de Souza
fernando.souza@online.uscs.edu.br

Batalhas de Mc's em comunidades virtuais no Grande ABC: um estudo sobre o Hip Hop,
desigualdades e a rede social Facebook
Tecnologias para Qualidade de Vida

10 - Reducéo das desigualdades

Linha Estratégia 3: Extensao e Projecao Social para o Desenvolvimento Local e Regional

As batalhas de Hip Hop sé&o duelos de palavras, onde dois Mc's (mestres de cerimdnia) usam
de rimas improvisadas, que denunciam as desigualdades sofridas por jovens periféricos. O
tempo do evento varia de acordo com a organizacao entre os participantes, ocorrendo em
geral em espacos publicos. No entanto, com o impacto da pandemia de Covid 19, as redes
sociais digitais, como o facebook, tornaram-se um importante recurso de divulgacao do
protesto, da estética e rimas criadas por estes jovens.

Em que medida o Facebook é um importante recurso de promocao e expressao estética dos
jovens periféricos em relacéo as desigualdades vividas no seu cotidiano?

Objetivo geral: Estudar comunidades virtuais nas paginas do Facebook criadas pelos
participantes das batalhas de Hip Hop na regiéo do grande ABC. Especificos: Levantar os
principais enquadramentos discursivos dos participantes. Identificar a interacéo e o repertorio
estético presentes.

A partir da agenda da ONU 2030 sobre o desenvolvimento sustentavel, especificamente no
item 10 sobre a reducéo da desigualdade, que fundamentamos a relevancia dessa pesquisa
sobre o Movimento Hip Hop, pois 0 mesmo tem alcando nos ultimos anos significativa
projecdo em diferentes veiculos de comunicacao social, especialmente nas comunidades
virtuais, ao denunciar as desigualdades sociais, 0 racismo e sexismo vivenciados por jovens
negros(as) e periféricos(as) na regido do Grande ABC Paulista.

Dentro deste estudo tomamos a Etnografia virtual como principal recurso, pois ela permite
estudar as experiéncias pessoais que emergem na comunicacdo mediada pelo computador,
especialmente nos jogos de papéis”, assim eliminaremos o contato direto com os sujeitos da
pesquisa e passamos a fazer uma analise dos fatos cotidianos das pessoas mediante ao que
for observado nos espacos virtuais, tendo como base a palavra escrita e as imagens (blogs,
redes sociais, chat e etc.) que nos mostrarao diversos contextos sociais (TURKLE,1997).
Promover os debate sobre as politicas sociais destinadas a juventude e o engajamento
politico em a¢Bes para a reducdo das desigualdades.

CURA, T. F. Tramas do rap: um olhar sobre o movimento das rodas culturais e a questdo de
género nas batalhas de rima e slams de poesia do Rio de Janeiro. In: XI, Congresso Brasileiro
de Ciéncias da Comunicagéo, 2017, Curitiba. Anais do XI. Congresso Brasileiro de Ciéncias.
da Comunicagéo, 2017

FONSECA, Ana Silvia Andreu da. Com que curriculo eu vou pro rap que vocé me convidou?.
Rev. Inst. Estud. Bras., S&o Paulo, n. 62, p. 91-111, dez. 2015. Disponivel em
<http://lwww.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0020-
38742015000300091&Ing=pt&nrm=iso>. acessos em 17 fev. 2020.
https://doi.org/10.11606/issn.2316-901X.v0i62p91-111.
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Narrativa graficas nas redes sociais digitais como estratégia de enfrentamento a pandemia

Tecnologias para Qualidade de Vida

10 - Reducéo das desigualdades

Linha Estratégia 2: Producao Cientifica e Tecnolégica Centrada no Desenvolvimento Local e
Regional

No primeiro semestre de 2020 comecgaram a serem veiculadas pelas redes sociais digitais
(RDS) narrativas graficas que abordam o problema da pandemia do Covid-19. Na pesquisa,
parte-se do principio de que esses produtos colaboraram para a melhoria da qualidade de
vida ao promover o acesso a informacao como forma de enfrentamento aos problemas
relacionados a adversidades na area de saude publica.

De acordo com Bavel et al. (2020), a pandemia do Covid-19 mostrou que uma das maiores
dificuldades em situacdes de pandemia é a adequacao do comportamento social as
orientacdes das autoridades cientificas e que esse tipo de problema pode ser enfrentado por
meio de pesquisas e intervencdes da area de Comunicacao. Com base nesse pressuposto,
surge a pergunta: Como as narrativas graficas nas RDS podem ser utilizadas para o
enfrentamento de problemas relacionados a contextos de epidemia?

O objetivo geral é identificar estratégias de uso de narrativas graficas em RDS com potencial
para o enfrentamento de problemas relacionados a contextos de epidemia. Para isso, foram
definidos os seguintes objetivos especificos: Categorizar os tipos de narrativas graficas nas
redes sociais digitais utilizados para difundir informac6es sobre a pandemia do Covid-19;
Avaliar em que medida essas estratégias podem ser aplicadas em contextos endémicos que
envolvem populag¢des vulneraveis.

Ao ter como objetivo a identificacdo de estratégias de comunicagdo que se voltam a garantia
do acesso a informacao de salde publica para populac¢des vulneraveis, o projeto visa
contribuir para a reducéo da desigualdade por meio da informacéo. A difusédo de informacdes
desse tipo, que permite a melhoria da qualidade de vida, apresenta-se como preocupacao
crescente na atualidade, sendo &rea prioritaria na Portaria MCTIC n° 1.122 (19/03/2020) e
objeto de destaque na Agenda 2030 da ONU (ODS 10).

A pesquisa é composta por Reviséo Bibliografica e Analise Documental. A reviséo
bibliogréfica sustenta-se em trés eixos tematico/tedricos: (1) Narratologia; (2) Redes Sociais
Digitais; e (3) Comunicacao de Interesse Publico. O levantamento e a sele¢éo do corpus de
analise sera realizado em perfis e paginas nas redes sociais digitais. Tal levantamento sera
baseado em amostra ndo probabilistica por intencionalidade. A teoria semiotica peirciana
servira como método tedrico-aplicado para analise. O uso da semidtica como método de
analise se da por meio de uma sequéncia de operacdes, que compreende a observacao dos
diferentes tipos de signos, em suas relagdes com os objetos e sentidos gerados.

Como resultado, pretende-se elaborar uma proposta de produto de comunicagéo, no formato
de protétipo ou roteiro, que possa ser empregado como estratégia de persuasdo no
enfrentamento de problemas que resultam de surtos epidémicos. Tal produto tera o propdsito
de contribuir para a solugao de um problema pratico de salde publica. Pretende-se também
contribuir com os estudos do Grupo de Pesquisa Signo Visual nas Midias
(www.signovisualnasmidias.com), que nos Ultimos anos orienta seus estudos para a
compreenséo das formas de uso dos diferentes tipos de narrativas midiaticas em acodes
voltadas a comunicacgéo de interesse publico.
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Imagens da Wikipédia no ensino médio: um estudo de caso

Tecnologias para o Desenvolvimento Sustentavel
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Linha Estratégia 1: Ensino e Aprendizagem Inovadores e Continuados

A Wikipédia encontra-se, atualmente, entre os 10 enderecos de busca mais procurados da
internet. A Fundagéao WikiMedia criou, em 2013, o projeto “WikiEducation” com o objetivo de
integrar professores e pesquisadores na tarefa de popularizacdo do conhecimento cientifico.
Para alcancar este proposito, professores dos EUA e Canada dispdem de uma plataforma
especifica na qual desenvolvem com seus alunos projetos de edicao, traducao e correcdo de
verbetes da Wikipédia.

Como os alunos e professores do Colégio USCS veem a wikipédia como um recurso
pedagoégico para uso em suas aulas?

(2) levantar a percepcao de professores e alunos sobre a wikipédia (2) apresentar os projetos
da Wikipédia aos alunos, professores e funcionarios do Colégio USCS (3) identificar as
fragilidades e as oportunidades trazidas por essa plataforma

O PPGCOM esta direcionado para a formagao de um modelo de “laboratério” de estudos e de
incentivo ao desenvolvimento de ambientes de criacdo, atuacdo e monitoramento de politicas
e praticas relacionadas a informacao publica. Este projeto adequa-se as diretrizes do BNCC
(Base Nacional Comum Curricular) ao destacar que os recursos tecnoldgicos precisam estar
integrados a experiéncias afetivas e ao papel ativo do estudante como

produtor de conhecimento.

(2) reviséo bibliogréfica (2) observacgédo participante (3) entrevistas semiestruturadas

(1) mapeamento das posicoes de professores e alunos sobre a wikipédia (2) discusséo dos
projetos da wikipedia com os professores e alunos entrevistados (3) mapeamento das
fragilidades e oportunidades pedagogicas e comunicacionais trazidas pela plataforma
COSTA, Carolina, ALVELOS, Helena, TEIXEIRA, Leonor. Motivacdo dos alunos para a
utilizacdo da tecnologia wiki: um estudo pratico no ensino superior. Educ. Pesqui. [online].
2013, vol.39, n.3, pp.775-790 /| PESCHANSKI, Jodo Alexandre; DIELLO, Mariana; CARRERA,
Marilia Reinato. Wikipédia em sala de aula: uma revisao bibliogréfica. In: SANTANA, B.;
PRAZERES, M. Tecnologias digitais no ensino superior. Sdo Paulo: Faculdade Césper Libero,
2015 / SANTANA, Bianca. Tecnologias digitais na construcdo de um ambiente dial6gico e
aberto de ensino-aprendizagem. In: SANTANA, Bianca; PRAZERES, Michelle. Tecnologias
digitais no ensino superior. Sdo Paulo: Faculdade Césper Libero, 2015
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Colegéo Vovo Digital E A MAQUINA DO TEMPO: fotografias que contam histérias de familia
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Linha Estratégia 2: Producao Cientifica e Tecnolégica Centrada no Desenvolvimento Local e
Regional

Essa pesquisa da continuidade a coleta do acervo pessoal de familias das sete cidades do
Grande ABC (ABCDMRR). A producao de acervos de patriménio e memoria das cidades esta
entre os produtos técnico-tecnolégicos indicados pela CAPES, considerando conservacao e
compartilhamento dos registros por meio das tecnologias digitais.

Como resgatar patrimonio cultural fotogréfico privado, transformando num acervo de memaria
publica?

Organizar uma colecéo digital de fotografias sobre as cidades, de modo a resgatar patrimdnio
cultural fotografico privado, transformando num acervo de meméria publica.

A Agenda 2030 da ONU reconhece o papel fundamental dos governos locais e regionais na
promocéo do desenvolvimento sustentavel, a fim de torna-las cidades e assentamentos
humanos inclusivos e resilientes, fortalecendo “esforgos para proteger e salvaguardar o
patrimdnio cultural e natural do mundo” (ODS 11.4, da ONU). Considera o patriménio cultural
na perspectiva unificada de patrimonio histérico e natural (Tecnologias para o
Desenvolvimento Sustentavel e Preservacdo Ambiental - MCTIC)

Método narrativo, utilizando-se da Historia Oral, das Narrativas Orais de Historias de Vida, da
perfomance narrativa e da analise iconografica (imagens em geral).

Delineamento documental e de entrevistas com coleta de dados de imagens e de relatos orais
em entrevistas.

Colecdo digital de fotografias sobre as cidades do ABCDMRR (repositério digital
hipermidiatico)
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Jogo de tabuleiro como ambiéncia para o dialogo e a reflexédo sobre violéncia no namoro

Tecnologias para Qualidade de Vida

05 - Igualdade de género

Linha Estratégia 1: Ensino e Aprendizagem Inovadores e Continuados

O presente estudo esta vinculado ao projeto Género, Ludicidade e Comunicacao na
abordagem da violéncia de género entre jovens e desenvolvera etapas previstas do referido
processo no que se refere a aplicacéo e avaliacdo do jogo"DR" junto ao publico-alvo.

O jogo de tabuleiro, pelas suas caracteristicas libertarias, irreverentes e dialogicas, pode
constituir em uma ambiéncia potente para a reflexao, a critica e o debate sobre temas
complexos, em uma perspectiva inovadora e participativa. Nesse sentido, o foco desta
pesquisa sera a aplicacao do jogo "DR" junto ao seu publico-alvo, jovens estudantes do
Ensino Médio, de modo a avaliar seus limites e possibilidades para a aprendizagem, o debate
e a reflexdo sobre o tema.

Avaliar limites e possibilidades do jogo "DR" como tecnologia social para abordagem da
violéncia nos relacionamentos entre jovens em uma perspectiva critico-emancipatéria

Os impactos da violéncia na qualidade de vida e salde requer estratégias eficazes para o
enfrentamento, compreendido como acdes que contemplem, desde a prevencédo primaria, até
a assisténcia aos seus impactos. Nesse sentido, o estudo propde a avaliacdo de um jogo
voltado para a promocéo de relacionamentos pautados na igualdade de género, na cultura de
paz e nos relacionamentos saudaveis, de modo que espera-se contribuirna prevencao
primaria do problema.

Trata-se de um estudo exploratério, de natureza aplicada e abordagem qualitativa.
Caracteriza-se como uma pesquisa interventiva, uma vez que a avaliacdo do jogo, consistira
na aplicacdo de uma intervencao junto ao publico-alvo. Serdo participantes do estudo, alunos
da USCS ( graduacgéo e Colégio USCS) na faixa etaria de 14 a 21 anos de idade que
manifestarem interesse e disponibilidade. Para os menores de 18 anos sera necessaria a
autorizacéo do responsavel legal. O projeto do qual a presente pesquisa é parte tem
aprovagdo do Comité de Etica es Pesquisa da USCS.

Avaliacao e aperfeicoamento de tecnologia social que podera ser aplicada em diferentes
espacos de educacao e projetos sociais junto a jovens.
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Linha Estratégia 1: Ensino e Aprendizagem Inovadores e Continuados

O projeto de pesquisa tem como tema a interface entre ludicidade e educacéo critico-
emancipatdria na abordagem do tema violéncia nos relacionamentos intimos entre jovens
ambientada no jogo de tabuleiro "DR".

A violéncia nos relacionamentos intimos € um problema de magnitude global, que impacta a
gualidade de vida e a satde meninas e mulheres e requer o desenvolvimento e
implementacao de estratégias de enfrentamento em fases precoces da vida.

O jogo, pelas suas caracteristicas libertarias, irreverentes e dialégicas, pode constituir em
uma ambiéncia potente para a reflexao, a critica e o debate sobre temas complexos, a
exemplo da violéncia, em uma perspectiva inovadora. Nesse sentido, o foco desta pesquisa
sera a aplicacéo do jogo "DR" junto ao seu publico-alvo, jovens estudantes do Ensino Médio,
de modo a compreender quais sdo os seus limites e possibilidades para a aprendizagem, o
debate e a reflex@o sobre a violéncia no namoro.

O presente estudo tem como objetivo geral avaliar limites e possibilidades do jogo como
tecnologia social para abordagem do tema da violéncia nos relacionamentos entre jovens, em
uma perspectiva critico-emancipatoria.

O enfrentamento da violéncia requer estratégias para o reconhecimento do problema,
socialmente invisibilizado e, muitas vezes, naturalizado. O desenvolvimento de tecnologias
sociais que promovam acdes comunicativas deve ser pensado, para além de informar,
promover a critica e a reflexao, a autonomia sobre um problema que tem impacto profundo na
gualidade de vida e na saude de meninas e meninos, bem como no desenvolvimento social
de forma justa, sustentavel e equitativa.

Trata-se de um estudo exploratério e de abordagem qualitativa, cujos dados serdo coletados
a partir de partidas testes realizados junto a alunos do ensino médio do colégio USCS. As
partidas serdo gravadas e ser utilizado um roteiro de observacéo participante, bem como um
grupo focal ap6s as partidas. Todo o material serd transcrito e submetido a analise de
contetido segundo as categorias ludicidade, educacao critico-emancipatoria e violéncia de
género.

Espera-se que os resultados possam gerar impacto local na instituicdo que constituira cenario
do estudo, o aperfeicoamento do jogo avaliado, bem como dados que possam subsidiar
programas de intervencgéo para o enfrentamento da violéncia na juventude que possam ser
replicados em outros contextos.

O projeto na integra sera enviado via e-mail, conforme documentacgao exigida no edital.
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Cidadania Digital na Internet para jovens: protecdo de dados pessoais de criancas e
adolescentes
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16 - Paz, justica e instituicdes eficazes

Linha Estratégia 1: Ensino e Aprendizagem Inovadores e Continuados

Cidadania digital diz respeito ao uso consciente e responsavel da tecnologia no mundo virtual
e é fundamental para a consolidacéo ética de uma sociedade contemporanea midiatizada,
principalmente, quando voltada para o usuario de internet na fase da infancia e adolescéncia.
Conhecer seus direitos e deveres € necessario para que o jovem tenha uma pratica adequada
na interacdo e navegacao na internet. Essa € uma questao ndo somente de civilidade, mas de
seguranca digital.

A pergunta problema que essa pesquisa de Iniciagédo Cientifica busca responder é: Como
deve ser o tratamento de dados pessoais de criancas e adolescentes para o aprimoramento
da cidadania digital entre os jovens usuarios da internet?

O objetivo geral desta pesquisa de Iniciacao cientifica no Ensino Médio € identificar o
adequado tratamento de dados pessoais de criancas e adolescentes com vistas ao
aprimoramento da cidadania digital entre os jovens usuarios da internet.

Pesquisa TIC Kids Online Brasil 2019 aponta que 89% da populacdo de 9 a 17 anos é usuaria
de Internet no Brasil, sdo 24,3 milhées de criancas e adolescentes conectados as redes
sociais: Facebook, Instagram, WhatsApp, YouTube, Twitter, Pinterest, TikTok, Snapchat e
expostos a riscos como ciberbullying, golpes virtuais, exposi¢cao a contetidos impréprios,
publicacdo de informacdes privadas. A cidadania digital para jovens é fundamental para o
desenvolvimento de boas praticas no uso da internet.

Trata-se de uma pesquisa de natureza qualitativa, em nivel exploratério e delineamento
documental (GIL, 2008). O objeto de estudo € o tratamento de dados pessoais de criancas e
adolescentes na constru¢éo de uma cidadania digital. A metodologia de pesquisa envolve
revisao de literatura, pesquisa documental e andlise de contetdo.

A pesquisa ird cumprir as seguintes etapas metodoldgicas:

1. Reviséo bibliogréafica sobre os eixos tematicos: cidadania digital; o uso da internet pelos
jovens; privacidade e protecéo de dados.

2. Andlise dos documentarios: Privacidade hackeada; A era dos dados.

3. Pesquisa documental sobre legislacéo: artigo 14 da LGPD.

Como resultado dessa pesquisa espera-se contribuir para a conscientizacdo de criancas e
adolescentes quanto a necessidade de proteger seus dados pessoais e, assim, desenvolver
praticas mais apropriadas e seguras no uso da internet.

MAGRANI, Eduardo. Entre dados e robds: ética e privacidade na era da hiperconectividade.
Porto Alegre: Arquipélogo Editorial, 2019.

MERLO, Ana Isabel; PEREIRA, Sara. Os jovens e 0 acompanhamento da informacao sobre a
atualidade: questfes a partir da analise de Relatérios sobre usos e praticas mediaticas. OBS,
Lisboa, v. 10, n. 3, p. 80-97, out. 2016.

PATROCINIO, Tomas. Para uma genealogia da cidadania digital. Educacdo, Formac&o &
Tecnologias, vol. 1 (1), maio 2008.

SILVA, Helena et al. Inclusao digital e educacéo para a competéncia informacional: uma
questdo de ética e cidadania. Ci. Inf., Brasilia, v. 34, n. 1, p. 28-36, Jan. 2005.
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Competéncias e Habilidades em Ciéncia de Dados para formacao de profissionais da
informacéo

Tecnologias Estratégicas

09 - Inovacéo infraestrutura

Linha Estratégia 2: Producéo Cientifica e Tecnoldgica Centrada no Desenvolvimento Local e
Regional

Parcialmente devido a rapidez com que a ciéncia de dados evolui, os profissionais da
Comunicacéo e Informacéo ainda precisam reconhecer as competéncias e habilidades
essenciais necessarias para desempenhar as funcdes de um profissional de dados. Entre
essas funcdes, destacam-se habilidades como curadoria de dados, gerenciamento de dados
de pesquisa, andlise estatistica, analitica de negocios, visualizacdo, dados de cidade
inteligente e andlise de aprendizagem.

Quais sdo as principais competéncias e habilidades em ciéncia de dados para formacgao de
profissionais da informacéo?

Geral:

Mapear as principais competéncias e habilidades em ciéncia de dados para formacao de
profissionais da informacéo.

Especificos:

Revisar conceitos e principios fundamentais da ciéncia de dados; Fornecer uma viséo sobre
como a Comunicacéo e Informacao e a Ciéncia de Dados se cruzam; Abranger todo o ciclo de
vida dos dados e o papel dos profissionais da informac&o em cada estagio; Desenvolver um
artefato de MOOC para formacéo para profissionais da informacé&o sobre ciéncia de dados.
Profissionais de diversas areas do conhecimento tém sido permanentemente confrontados
com préticas e tarefas que envolvem conhecimentos em dados, visto que a computadorizagao
da sociedade da informacao trouxe o desafio da gestdo e da producdo de conhecimento a
partir do big data e de técnicas de inteligéncia artificial e aprendizado de maquina. Entre elas,
destacam-se localizacéo de fontes de dados, visualizacao de dados, alfabetizacdo de dados,
ciclo de vida de dados, design de metadados, etc.

A partir do Design Science Research (Dresch et al, 2015):

1) Identificacdo do problema, conscientizacéo e revisdo sistematica de literatura.

2) Identificacdo dos artefatos e configuracdo das classes de problemas: constructos, modelos,
classes de problemas estruturadas e configuradas.

3) Proposicéo de artefatos: design explicitando técnicas e ferramentas.

4) Desenvolvimento e Avalia¢éo: Heuristicas de construcdo (avaliagdo do artefato em seu
estado funcional) e contingenciais (artefato avaliado).

- Artigos cientificos e trabalhos em eventos sobre os principios da ciéncia de dados em
convergéncia com a Comunicacao e Informacéo;

- Artigos cientificos e trabalhos em eventos sobre o ciclo de vida dos dados e o papel do
profissionais da informagcédo em cada estagio;

- Producédo Técnica-Tecnoldgica (material didatico ou produto de comunicagéo) de impacto
potencial: curso MOOC introdutério de formacgéo para profissionais da informacéo sobre
ciéncia de dados.

DRESCH, Aline; LACERDA, Daniel Pacheco; JUNIOR, José Antonio Valle Antunes. Design
science research: método de pesquisa para avanc¢o da ciéncia e tecnologia. Bookman Editora,
2015.

- em desenvolvimento
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A LEITURA DE TEXTOS MULTISSEMIOTICOS SOBRE PRESERVACAO AMBIENTAL:
PERCEPCOES DE ALUNOS DO ENSINO MEDIO
Tecnologias para o Desenvolvimento Sustentavel

04 - Educacéo de qualidade

Linha Estratégia 1: Ensino e Aprendizagem Inovadores e Continuados

No contexto escolar, uma “pedagogia dos multiletramentos” € uma pedagogia por design, na
gual os estudantes precisam se apropriar dos designs digitais disponiveis, mas precisam
também ser leitores, analistas criticos desses designs disponiveis (textos, infograficos. Com
base nesses principios entendemos a importancia de praticas exercidas pelos alunos na
escola para que eles se transformem em criadores de sentidos.

Quais as percepcoes de alunos do ensino médio a respeito da leitura de textos
multissemidéticos sobre preservacdo ambiental?

- Promover aos alunos do Ensino Médio situacdes de leitura de textos multissemiéticos sobre
preservacao ambiental.

- Identificar as estratégias utilizadas pelos estudantes na leitura de textos multissemiéticos e
suas compreensdes a respeito do contetdo dos textos.

- Analisar as percepcoes dos estudantes sobre as praticas de leitura vivenciadas para a
apropriacdo de conhecimentos e promoc¢ao da consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel.

As mudancgas nas formas de interacdo na sociedade atual ndo sdo simplesmente
consequéncia de avangos tecnoldgicos, mas também estao relacionadas a uma nova
mentalidade.

Por isso, segundo Rojo (2013), € preciso que a instituicdo escolar prepare os alunos para um
funcionamento da sociedade cada vez mais digital e também para buscar no ciberespaco um
lugar para se encontrar, de maneira critica, com as diferencas, com as mltiplas identidades e
culturas.

Como procedimentos metodoldgicos da pesquisa, foram estabelecidas as seguintes etapas:
1- Selecéo e caracterizacdo dos estudantes de Ensino Médio para participar das situacdes de
leitura dos textos multissemicticos.

2- Planejamento e realizagéo das situacdes de leitura.

3- Aplicacao de protocolos de leitura com questionario aos alunos que realizaram a leitura.

4- Analise do conjunto de dados.

Apostamos, com a realizacao desta pesquisa, que, além de atender aos principios da
pedagogia dos multiletramentos (transformar os estudantes em criadores de sentidos tanto na
recepcao como na producao de textos multimodais e multissemiéticos) e ao desenvolvimento
de competéncias previstas pela BNCC, os resultados podem contribuir na criagdo de
tecnologias para o desenvolvimento sustentavel, a partir de nhovos caminhos abertos pelas
culturas/visdes juvenis.

ROJO, R.; MOURA, E. (Orgs.). Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola, 2012.
ROJO, R. (Org.). Escola Conectada, os multiletramentos e as TICs. S&o Paulo: Parabola,
2013.

ROJO, R. Entre Plataformas, ODAs e Prot6tipos: Novos multiletramentos em tempos de
WEB2. The ESPecialist: Descri¢éo, Ensino e Aprendizagem, Vol. 38 No. 1 jan-jul, 2017.
ROJO, R. H. R; MOURA, E. Letramentos, midias, linguagens. Sao Paulo: Parabola Editorial,
20109.
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Linha Estratégia 1: Ensino e Aprendizagem Inovadores e Continuados

Ao propormos um estudo sobre acessibilidade comunicacional e pranchas de comunicagéo
consideramos o desafio da eliminacdo das barreiras comunicacionais impostas aos
aprendizes que ndo tem comunicacao verbal. Podem ser sujeitos com paralisia cerebral, com
deficiéncia fisica e motora, com transtorno do espectro autista, etc.

Neste projeto, iremos realizar uma pesquisa acerca da educagéo inclusiva e do Design
Universal para Aprendizagem e suas diretrizes, mas também pretendemos desenvolver um
objeto de aprendizagem no campo da comunicacéo alternativa. Temos a finalidade de
responder a seguinte pergunta: como se da o conhecimento sobre acessibilidade
comunicacional e as pranchas de comunicacao por parte de estudantes do Ensino Médio?

U Estudas o que é a acessibilidade comunicacional;

U Evidenciar como as pranchas de comunicacado podem oferecer condicdes de acessibilidade
para os sujeitos que nao tem comunicacao verbal;

U Produzir um objeto de aprendizagem com base nas pranchas de comunicacao alternativa.
Difusdo da comunicacao alternativa e capacitacdo dos jovens estudantes de ensino médio
para a construcdo de pranchas de comunicacao na escola

Pesquisa de desenvolvimento

Producéo de pranchas de comunicacao para o uso em ensino inclusivo

COSTA-RENDERS, Elizabete Cristina; AMARAL, M.S.; OLIVEIRA, F. S.P. Desenho universal
para aprendizagem: um percurso investigativo sobre a educacao inclusiva. Revista
Intersaberes. v. 15, n. 34, 2020, p.1-18. DOI: 10.22169.

MANTOAN, Maria Teresa Egler. Inclusdo: O que é? Por qué? Como fazer? Sao Paulo:
Moderna, 2003.
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A percepcéo dos alunos do Ensino Médio sobre as aulas de Educacao Fisica no ensino
sincrono virtual no periodo pandémico.
Tecnologias para Qualidade de Vida
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Linha Estratégia 1: Ensino e Aprendizagem Inovadores e Continuados

O componente curricular Educacéo Fisica no Ensino Médio tem como principal foco o trabalho
com o corpo e movimento. Isso pressupde vivéncias que propiciem o desenvolvimento tanto
de habilidades motoras quanto de percepcoes sinestésicas. Entretanto, no periodo pandémico
COVID-19 as aulas Educacéo Fisica estédo sendo desenvolvidas de maneira sincrona virtual.
Nesse sentido busca-se discutir o impacto dessa forma de ensino para os alunos do Ensino
Médio.

Qual a percepcéo dos alunos do Ensino Médio sobre as aulas sincronas virtuais de Educacéo
Fisica no periodo pandémico COVID-19?

Identificar e compreender a percepcao dos alunos do Ensino Médio sobre as aulas sincronas
virtuais de Educacéo Fisica.

A partir da atual situacdo enfrentada pelos estudantes do Ensino Médio as perdas
pedagdgicas nos diferentes componentes curriculares ocorrerdo, pois as aulas nao
presenciais dificultam a relacéo aluno professor prejudicando o aprendizado dos estudantes.
Assim, verificar a percepcao dos estudantes sobre sua aprendizagem pode dar referéncias
para desenvolver estratégias de ensino que minimizem essas perdas, além de produzir
conhecimentos a respeito do ensino sincrono virtual.

Para apreciacdo do contexto pratico desta pesquisa, temos como fundamentacéo tedrica
autores que darao base a investigagao desse estudo, a qual segundo Gil (2002, p.17) “tem o
objetivo de proporcionar respostas aos problemas que sao propostos”, e neste caso,
relacionados ao tema em questdo. Por se tratar de uma pesquisa educacional que que
envolve relagdes sociais estabelecidas entre os professores de Educacéo Fisica alunos do
Ensino Médio optamos por uma abordagem qualitativa. Além disso, o estudo € definido como
uma pesquisa exploratdria e que terd como instrumento de coleta de dados entrevistas com
alunos para que seja possivel a andlise dos resultados obtidos e compreenséao do fenédmeno.
Espera-se que o resultado da investigacéo forneca elementos para que se possa
compreender a percepcao dos alunos do Ensino Médio e com isso fornecer subsidios aos
professores sobre os possiveis usos dos instrumentos tecnoldgicos para melhoria da sua
pratica pedagogica.

GIL, A. C. Como elaborar projeto de pesquisa. 4. ed. Editora Atlas. Sdo Paulo — SP, 2002.
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A presente proposta de pesquisa tem como objetivo investigar como o conceito de
desenvolvimento sustentavel é tratado no Ensino Médio. Para tal, inicialmente, faremos um
levantamento no IBICT, no periodo de 2018 a 2020, a partir dos descritores “desenvolvimento
sustentavel” e “Ensino Médio”. Na sequéncia, por meio questionarios, pretendemos identificar
e analisar, sob a 6tica dos alunos do ultimo ano do Ensino Médio, como a tematica é tratada
no curso.

Sob a 6tica dos alunos, como o conceito de desenvolvimento sustentavel é tratado no Ensino
Médio?

Obijetivo geral:

- investigar como o conceito de desenvolvimento sustentavel é tratado no Ensino Médio;
Objetivos especificos:

- Identificar e analisar trabalhos de pesquisas (BDTD) que tratam da tematica
desenvolvimento sustentavel e ensino médio periodo de 2018 até 2020;

- Conhecer e analisar como o tema "desenvolvimento sustentavel" € tratado no Ensino Médio
O desenvolvimento sustentavel exige uma transformacgéo na forma como agimos e
pensamos. Para isso, é necessario conhecimento, habilidades, valores e atitudes que
permitam contribuir para o desenvolvimento sustentavel. Uma abordagem bem estabelecida
na Educacao Bésica poderia capacitar futuros profissionais a tomar decisées informadas e a
agir de forma responsavel para assegurar a integridade ambiental para uma sociedade mais
justa.

la. Etapa. Estudo bibliogréafico sobre a temética proposta. Conceito de sustentabilidade,
desenvolvimento sustentavel e Ensino Médio.

22, Etapa. Pesquisas correlatas. Levantamento de pesquisas no IBICT, no periodo de 2018-
2020 que tenham como foco “Ensino Médio” e “desenvolvimento sustentavel”.

3a. Etapa: Aplicacdo de questionarios. A intencéo é aplicar questionarios - perguntas abertas
e fechadas - com alunos no 3°. Ano do Ensino Médio, procurando identificar como a temaética
"desenvolvimento sustentavel" é tratada no curso.

Além de conhecer como o tema "desenvolvimento sustentavel" é tratado no Ensino Médio,
intencionamos, com este estudo, contribuir para uma visdo de desenvolvimento global
sustentavel na Educacédo Basica.

JACOBI, Pedro. Educagédo ambiental, cidadania e sustentabilidade. Cad. Pesquisa. [online].
2003, n.118, pp.189-206.

UNESCO. Teaching and Learning for a Sustainable Future. Disponivel em:
www.unesco.org/education/tisf/. Acesso em: 11 abril. 2021.

UNESCO. Education for Sustainable Development Goals: learning objectives. Disponivel
em: http://unesco.org/open-access/terms-use-ccbysa-en). 2017.

UNESCO. Organizacéo das Nag6es Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura.
Disponivel em: https://nacoesunidas.org/agencia/unesco/. Acesso em: 11 abril. 2021.



26

Marta Regina Paulo da Silva
marta.silva@online.uscs.edu.br
A menina negra na literatura infantil afro-brasileira

Tecnologias para Qualidade de Vida

04 - Educacéo de qualidade

Linha Estratégia 1: Ensino e Aprendizagem Inovadores e Continuados

A pesquisa intenta analisar as representacfes de meninas negras na literatura infantil afro-
brasileira que vem sendo trabalhada com criancas da educacéo infantil. A investigacao insere-
se no Grupo de Estudos e Pesquisa Infancias, Diversidade e Educacdo do Mestrado em
Educacao da Universidade Municipal de S&o Caetano do Sul (USCS), fazendo parte da
pesquisa Formacéao docente e praticas pedagogicas participativas na educacéo das criangas:
linguagens, producdes culturais e diferencas socioculturais.

Como as meninas negras sao representadas na literatura infantil afro-brasileira que vem
sendo trabalhada com as criancas pequenas na educacao infantil?

Geral: Analisar as representacdes de meninas negras na literatura infantil afro-brasileira de
modo a compreender sua contribuicdo para o fortalecimento de uma imagem positiva da
menina negra em face aos estere6tipos e preconceitos que, historicamente, marcaram sua
imagem na literatura infantil.

Especificos: 1) identificar os livros de literatura afro-brasileira mais utilizados pelas
professoras; 2) analisar as representacées da menina negra nos dois livros mais utilizados
pelas docentes.

A presenca da menina negra na literatura infantil € marcada por uma histéria de auséncia e/ou
de representacgéo caricaturada de sua imagem, veiculando varios esteredtipos relativos a
género e as questdes étnico-raciais. Em face a esta producéo, nas ultimas décadas, verifica-
se maior visibilidade da literatura afro-brasileira. Contudo, tracos de estereotipia e formas
hierarquizadas ainda se fazem presentes nessas producdes, o que coloca a necessidade de
as analisar desde uma perspectiva critica.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa que ter4 como procedimentos metodoldgicos: 1)
levantamento dos livros de literatura afro-brasileira utilizados pelas professoras de educagéo
infantil no trabalho com as criancas, através de formulario Google Forms. O intuito com este
levantamento é identificar os dois livros mais trabalhados com as criancas; 2) andlise das
representacdes de meninas negras veiculadas nos dois livros mais trabalhados com as
criangas.

Espera-se com a pesquisa reafirmar a importancia de oferecer as criancas outras narrativas,
de diferentes culturas, que possam vir a se constituir em ferramenta de luta por um Brasil
antirracista.
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A pesquisa, que ja esta em andamento, e que busca agregar novos pesquisadores, busca
analisar as maneiras pelas quais estudantes do Ensino Médio veiculam e propagam
informacdes pelas redes sociais, neste momento da investigacao, relacionadas a veiculagéo e
propagacéo de noticias sobre a COVID-19.

Considerando a carga diaria de informacdes que séo veiculadas diariamente pelas redes
sociais populares, o problema de pesquisa se expressa por meio das seguintes perguntas:
quais sao os critérios utilizados pelos adolescentes e jovens para selecionar, analisar e
compatrtilhar informacées sobre a COVID-19? Que estratégias esses jovens colocam em
pratica para prevenir o compartilhamento de noticias falsas, quando séo provocados a
atuarem como curadores de informacdes?

(1) Acompanhar, analisar e discutir os contetdos divulgados pelos jovens de ensino médio em
redes sociais, sobre acontecimentos e questdes de relevancia social, local e global; (2)
Identificar as concepcdes que jovens do Ensino Médio tém sobre noticias falsas; (3) Criar
protocolos e ferramentas de curadoria de informacao, a partir de suas concepgdes sobre
noticias falsas.

As redes sociais se transformaram em territérios semidticos de intensificacdo das diferencas
linguisticas e culturais, sendo necessario que essa transformacédo seja incorporada na
formacao dos jovens. Considerando que a veiculacé@o de noticias falsas vem repercutindo
diretamente na vida publica e privada de todas as pessoas, a checagem, o gerenciamento, a
filtragem e a reorganizacéo da carga de informacdes recebidas passou a ser uma
competéncia requerida para a vida em sociedade.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, do tipo pesquisa-acdo. De acordo com Pereira (2017),
investigacdes dessa natureza buscam articular investigacdo, formacao e reflexdo. Com base
nessas premissas, pretende-se:

1- Desenvolver, com os novos participantes do projeto, oficinas de analise de noticias falsas
propagadas durante a pandemia de COVID-19.

2- Realizar oficinas de curadoria das informacoes, por temas (Saude, Educacéo, Politica,
Jornalismo).

3- Registrar e Analisar o contetido produzido durante as oficinas.

4 - Produzir ferramentas e protocolos de analise, prevencéo e combate e a noticias falsas.

Espera-se que 0s jovens participantes da pesquisa possam formar comunidades e coletivos
que facam a curadoria de informac@es transmitidas pelas redes sociais e que envolvem a vida
coletiva e politica, a saber: protocolos, aplicativos, blogs, viogs ou podcasts. Os produtos
serdo alocados no LAVEN - Laboratério de Verificagéo de Noticias.
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O ponto central das profissdes de cuidado, como o ensino, é a necessidade de perceber e ser
sensivel as experiéncias de alunos e professores (Olhar Profissional). Partindo dessa posicao,
para desenvolver sua pratica profissional, vocé deve primeiro desenvolver suas proprias
sensibilidades e consciéncia. E preciso estar sintonizado com as novas possibilidades quando
forem necessarias e estar alerta para essa necessidade por meio da consciéncia do que esta
acontecendo a qualquer momento.

Em hipotese, a capacidade do professor de “Olhar profissionalmente” pode ser desenvolvida a
partir de trajetérias de aprendizagem como um processo de inculturacdo que envolve considerar a
natureza e extensao do conhecimento profissional do professor e como o professor usa o
conhecimento na pratica de ensino. O desafio para o professor é coordenar a natureza integradora
do conhecimento, ou seja, como o professor identifica e interpreta elementos relevantes ao ensinar
determinado conteldo (salde)

Investigar na literatura como o termo “Olhar profissional”, especificamente dos professores de
Educacao Fisica, estdo sendo desenvolvido no processo de formacao inicial e continuado ao
ensinar contetdos sobre a saude (Sedentarismo)

Considerando a inovacgdo na educagdo como sendo ndo apenas como algo novo, mas algo que se
melhora e que necessita apresentar resultados de tal melhoria, o que implica, na préatica, seguir um
caminho que se fundamenta no controle e avaliacao de a¢fes inovadoras é que apoiamos em De
Oliveira Tavares (2019), pois percebe-se que dentro dessa abordagem so sera considerado
inovador aquilo que obtiver resultados positivos segundo os objetivos definidos por uma apreciacao
daqueles que controlam.

A metodologia de pesquisa utilizada sera a Design Science Research (DSR). “Design significa
realizar mudancas em um determinado sistema a fim de transformar as situac6es em busca da sua
melhoria”. Ha doze passos: identificagdo do problema; conscientizagdo do problema; revisdo
sistematica da literatura; identificacdo dos artefatos e configuragcdo das classes problemas;
proposicao de artefatos para resolver o problema especifico; projeto do artefato selecionado;
desenvolvimento do artefato; avaliagdo do artefato; explicacdo das aprendizagens; conclusoes;
generalizagdo para uma classe de problemas e comunicagéo dos resultados.

Como resultados e produtos esperados na presente pesquisa teremos: a) ldentificar na literatura
como a area da educacao fisica (EF) desenvolve esta competéncia (Olhar Profissional); b)
Identificar os artefatos que possam auxiliar os professores de EF a ensinarem contetidos sobre o
Ensino em Saude (Sedentarismo)

FIGUEIREDO, Sonner Arfux; LOBO DA COSTA, Nielce Meneguelo; LLINARES, Salvador. Olhar
profissional para a docéncia com tecnologia: um estudo na formagé&o continuada. Educacéo
Matematica Debate, v. 5, n. 11, p. 1-23, 2021.

LLINARES, Salvador. Professional noticing: A component of the mathematics teacher’s
professional practice. 2014.

MISHRA, P.; KOEHLER, M. J. Technological Pedagogical Content Knowledge: A Framework for
Teacher Knowledge. Teachers College Record, v. 108, n. 6, p. 1017—-1054, 2006.

NOGUEIRA, Julia Aparecida Devidé; BOSI, Maria Lucia Magalhdes. Salde Coletiva e Educacéo
Fisica: distanciamentos e interfaces. Ciéncia & Saude Coletiva, v. 22, p. 1913-1922, 2017.
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Durante as Ultimas trés décadas, a obesidade se tornou uma epidemia global em todas as
faixas etarias, inclusive na infanto-juvenil(1,2). Dada a escala do problema em todo o mundo,
mais de 41 milhdes de criancas menores de 5 anos ja estdo com sobrepeso ou obesidade(3).
O Brasil acompanha a tendéncia mundial sendo que 16,10% dos meninos e 14,95% das
meninas foram classificados com obesidade, sem incluir dados de sobrepeso o que pode
agravar o cenario.

A qualidade desse tipo informacgéo que chega aos jovens por meio das midias sociais pode
baixa e os jovens ainda ndo possuem critérios técnicos e cientificos para entendimento do
gue é bom ou ruim nessa tematica.

1) verificar quais, como e qualidade de contelido acerca de saude para criangas e
adolescentes nas midias sociais; 2) averiguar como os adolescentes procuram esse tipo de
informacéo, se é que procuram; 3) propor um canal formado por criancas e adolescentes nas
midias sociais que divulgue esse tipo de informacao

O acesso a informacéo de baixa qualidade nessa tematica se torna algo ineficaz para a
melhora da salide desse grupo e/ou até mesmo perigoso tendo em vista quais intervencdes
sdo abordadas com os jovens.

A amostra serd compreendida dos estudantes de ensino fundamental e médio de Sao
Caetano do sul. Sera aplicado um questionario a eles para determinar quais as midias sociais
gue eles acessam e se eles buscam informacdes sobre salde. Para aqueles que buscam
gual tipo de contetido e origem desse contetido. Sera também perguntado quais informacdes
esses jovens tem interesse em saber sobre o tema de salde para jovens.

A partir do levantamento de dados serdo aplicados tratamentos estatisticos para verificar
guais as prevaléncias nas respostas e criar um nivel hierarquico de prioridades para os
dominios: origem da informacéo, conteido da informacao, local da informacao.

Resultados:

1) encontrar uma baixa qualidade no contetddo sobre o tema para criancas e adolescentes
nas midias sociais;

2) demonstrar uma pequena quantidade de canais divulgando tal informacéo.

Produto:

1) um produto no formato de uma canal dentro de uma das midias sociais abordando o tema
com contelido e profissionais que falem a lingua dos jovens e apresentados por adolescentes.
Ng M, Fleming T, Robinson M, et al. Global, regional, and national prevalence of overweight
and obesity in children and adults during 1980-2013: a systematic analysis for the Global
Burden of Disease Study 2013. Lancet (London, England). 2014, 384(9945):766-781

Aiello AM, Mello LM, Nunes MS, Silva AS, Nunes A. Prevalence of obesity in children and
adolescentes in Brasil: a meta-analysis of cross-sectional studies. Current Pediatric Reviews.
2015, 11:36-42.



30

Patricia Ap.Montanheiro
patricia.montanheiro@online.uscs.edu.br
Pandemia Covid-19 na regido do Grande ABC paulista.

Tecnologias para Qualidade de Vida

03 - Salde e bem-estar

Linha Estratégia 1: Ensino e Aprendizagem Inovadores e Continuados

Até 2019, a principal pandemia respiratéria estava envolvendo o virus Influenza, onde temos a
gripe suina (HIN1) e gripe aviaria (H5N1). Porém, no final deste mesmo ano, foi identificado
uma nova mutacdo do coronavirus SAR-COV-2, conhecida como Covid-19. Desde entao, o
mundo sofre consequéncias diante desta pandemia.

Compreender a fisiopatologia do COVID-19 se torna fundamental para o enfrentamento desta
doenca. Diante de tantos aspectos desconhecidos, analisar os parametros da infeccdo em
toda sua vigéncia se torna fundamental para um preparo das técnicas de enfrentamento e
prevencao da mesma. Até o momento, os aspectos anatomopatolégicos da doencga nao foram
descritos.

Este projeto visa compreender o percurso da pandemia na regido do Grande ABC paulista,
reportando os principais achados da doenca a compreender a emergéncia da Covid-19,
visando definir medidas integradoras para o enfrentamento da pandemia.

A pandemia do Coronavirus, trouxe diversas dificuldades na vida das pessoas, principalmente
pelo fato de ndo se conhecer o percurso desta virose nos homens. Devido aos acertos e
desacertos ocorridos durante este periodo pandémico, se faz necessario compreender as
acles ocorridas no ABC paulista.

Sera realizada pesquisa bibliografica em busca dos principais acontecimentos da Covid-19
sobre seu surgimento e evolugdo. Buscando a compreenséo da doenca.

enfatizar o ocorrido nas cidades do Grande ABC paulista

Esperamos delimitar os principais pontos da doenca, bem como as falhas sofridas neste
processo.
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Os arbovirus séo virus transmitidos por vetores, como o Aedes aegypti. Entre eles se
destacam a Dengue, Zika, Chikungunya, Malario e Febre amarela. Doencas importantes que
estdo praticamente deixadas em segundo plano com a pandemia pelo Covid-19.

As arboviroses sao doencas causadas pelos arbovirus (grupo de virus) e transmitidas por
insetos e aracnideos, como os pernilongos. O principal inseto transmissor de arbovirus é o
Aedes aegypti, pernilongo comum no Estado de Sdo Paulo e bastante encontrado em regides
de Matas fechadas como a Mata Atlantica.

Nosso projeto visa avaliar os acontecimentos dessas viroses desde 2000. Abordando os
principais enfrentamentos e medidas de controle das doencas.

Essas doencas tém sido analisadas com frequéncia e divulgadas pelo Ministério da Saude.
Pesquisas tentam mapear a circulagédo dessas viroses com testes moleculares e sorol6gicos,
levando a um diagnéstico preciso e fazendo com que os pacientes comecem imediatamente o
tratamento. Mostrando a importancia de verificar e notificar casos positivos e contribuindo
para a epidemiologia, onde buscam mapear as regiées de ocorréncia dessas viroses.

Sera realizada pesquisa bibliografica em busca dos principais acontecimentos das
Arboviroses sobre seu surgimento e evolucdo. Buscando a compreensao da doenca.
Analisar as ocorréncias das arboviroses desde o ano de 2000.
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Pretende-se estudar fatores que dificultam e que facilitam a utilizagéo de tecnologias digitais para
idosos microempreendedores e elaborar videos e material educativo com dicas de ferramentas
digitais como redes sociais, sites de vendas e divulgacao de produtos, comunidades colaborativas
e outras tecnologias digitais que podem potencializar a participacdo de idosos no mercado de
trabalho.

As condictes desfavoraveis para recolocacéo do idoso no mercado de trabalho sédo constantes.
Para essa populacgédo, as possibilidades de vagas sdo menores, os vinculos empregaticios sdo
frageis e postos de trabalhos sdo menos qualificados (Rocha et al.,2018). O analfabetismo digital e
a dificuldade de utilizagédo das tecnologias digitais podem agravar ainda mais a geracao de renda
para idosos, sendo necessarias intervengdes que reduzam desigualdades e favoregam a inclusédo
digital entre idosos.

Identificar dificuldades de idosos com a utilizacao de tecnologias digitais para geracao de renda;
Apresentar propostas de capacitacdo visando potencializar o uso das tecnologias digitais para
favorecer o desenvolvimento de habilidades que otimizem atividades de geragéo de renda em
idosos.

A aposentadoria traz reducdo do poder aquisitivo, assim como produz tempo ocioso. Nestas
situacdes, o idoso pode desejar ou necessitar de atividades que gerem renda. O mundo digital
exige conhecimento de tecnologias e ferramentas, muitas vezes desconhecidas por idosos,
dificultando as relagdes pessoais e profissionais. As tecnologias digitais podem alavancar a
geracdo de renda entre idosos, expandindo possibilidades de divulgacéo de produtos e servicos, e
oportunidades de empregos e negécios.

Trata-se de pesquisa transversal, de abordagem quanti-qualitativa, intervencionista, com amostra
ndo probabilistica, selecionada por conveniéncia, a ser realizada com pessoas de ambos 0s
géneros, de 60 anos ou mais, que estdo envolvidas em atividades de geracéo de renda, formal ou
informal. Sera realizado um levantamento para identificar as dificuldades e as facilidades na
utilizacéo de tecnologias digitais entre idosos, principalmente no que concerne ao uso das
tecnologias digitais nas atividades de geracdo de renda. Em seguida, pretende-se elaborar
propostas de capacitagdo em ferramentas digitais, por meio de videos e materiais educativos, para
empoderamento do idoso na tematica.

Espera-se produzir material audiovisual educativo sobre as principais ferramentas digitais, que
possam contribuir na potencializacdo das atividades laborais e desenvolvimento de habilidades
digitais em idosos, de acordo com as necessidades identificadas no levantamento inicial. Os
videos serdo desenvolvidos, considerando as particularidades do processo de envelhecimento,
priorizando tutoriais passo a passo. Também serdo produzidos materiais com dicas para
potencializar a divulgacéo de produtos e servigcos nas redes sociais, dicas sobre aplicativos e
softwares para elaboragdo de marketing pessoal e profissional, dicas para realizar vendas pela
internet e dicas sobre seguranca digital.

DIEESE. Quem séo os idosos brasileiros. Boletim Especial - Ndmero 01, 30 de abril de 2020.
ROCHA, L. S. et al. Idoso no Mercado de trabalho: Implicacdes para a enfermagem gerontoldgica.
Revista de Enfermagem da UFSM, jul./set. 2018.

PRICE WATERHOUSE COOPERS; FUNDACAO GETULIO VARGAS. Envelhecimento da forca de
trabalho no Brasil: como as empresas estédo se preparando para conviver com equipes, que em
2040, serdo compostas principalmente por profissionais com mais de 45 anos? Sé&o Paulo: PWC;
2013.



